


La Maison Musée qu’est-ce que c’est ?
La maison du 17éme siecle & les reconstitutions
Le chemin de ronde & les tours d'exposition

Le Jardin d'apothicaire

Nocturnes de la Maison Musée
Nocturne 1900 - Les métiers
Nocturne médiévale

Nocturne 1700

Les rendez-vous du mercredi
Démonstration de forge

Aprés-midi autour des vieux métiers
Initiation a la fresque murale

Atelier de teinture sur laine

Atelier autour des encres végétales
Initiation a la vannerie

Le Fort de Savcie

10

12
13

14
15

S’y rendre

Exposition permanente
« Histoire(s) d'un fort »
Parcours de visite

Projection immersive
« Le Récit de Vauban »

Exposition temporaires
Retour en arriére pays <
Jeu?

Exposition vivante
A la rencontre du Capitaine Du Puy

Les visites { lectures-concerts

16

18

19

Les visites guidées
Fort de Savoie

Centre historique
Redoute de France
Maison Musée

Les visites thématiques
Vivre a Colmars sous Louis XIV
L'eau...

Trésors d'églises

Colmars au Moyen Age

Balade autour des fortifications

Les lectures-concert

Crimes & délits
Colmars en 1700

Découvrir en s’amusant
A retrouver en boutique

La Maison Musée fait son cinéma
La web série Colmars 1700

Horaires d’ouverture des sites




« Un grenien & souvenins»
Une petite entrée...

Seul point d’accés au chemin de ronde de Colmars, la Maison Musée est avant tout
un lieu de regroupement culturel, celui de la haute vallée du Verdon.

La Maison Musée présente plus de 10 000 objets, vétements ou encore outils qui témoignent du
quotidien d'antan des habitants de la haute vallée du Verdon. Les collections sont réparties entre :

La maisen bourgeoise

Reconstruite a la fin du 17eme siécle apres l'incendie de Colmars, elle abrite
aujourd’hui deux étages d'expositions sur I'art religieux, les débuts du tourisme dans
le Haut-Verdon, I'école d'antan ou encore I'étonnante reconstitution d'un intérieur
bourgeois du début du 20eme siecle.

Le cfiemin de wonde de Colmars
La maison ouvre sur le chemin de ronde et ses 10 tours d'expositions : une
5 partie est consacrée a I'histoire militaire de Colmars tandis que l'autre est
e dédiée aux métiers et traditions d'antan.

Le jardin de I'apathiicaire Jean Sautin

Ce petit écrin de verdure au coeur des remparts a été dédié a un apothicaire de
Colmars, né vers 1647. A la belle saison, vous pourrez observer les plantes utilisées
par Maitre Saurin et apprendre leurs destinations thérapeutiques a I'époque de
Louis XIV !

Pour plus d’informations...

ELseEE Adresse postale : Adresse email

' %?‘3‘ Place Neuve, maisonmusee.hautverdon@gmail.com
W St 04 370 Colmars-les-Alpes Site internet :

- (L'entrée de la Maison Musée et www.haut-verdon-maison-musee.com

donc du chemin de ronde est Facebook
située intra-muros) Maison Musée du Haut-Verdon o

Déambulez sur les traces des ™%

soldats de la garnison de
Colmars. el Al

#

,/H al emn ,«"'Ir'}

Venez découvrir
les métiers et le quotidien
des montagnards d’antan,

b

Tarifs (visite libre)
Adulte : 4 €
Passeport des musées :
3¢€

Gratuit - 12 ans et
titulaires de la carte
Maison Musée

(chetez vos billets




la Maison Musée {222

Inscription et billetterie
Durant ces soirées, vous allez étre transportés dans les siécles afin de aupres de |'Office de
découvrir Colmars a travers les ages. tourisme de Colmars °
Une expérience unique au coeur du musée et des fortifications du jusqu'a17h le jour de la
village, qui feront le bonheur des petits comme des grands ! nocturne.

1
i
‘m Un voyage dans le temps

a la découverte des montagnards d'antan !

Choisissez I'heure de votre
départ :

Nocturne 7700 19h, 19h30, 20h, 20h30,

21h ou 21h30.

3 1€C B Durée du parcours :

Colmars en 1700 est un village fortifié il L B environ 1h30.

occupé par une garnison de soldats. ! y

La vie aux coOtés des habitants et des p ‘ Attention : Les jours de

habitantes n'est pas toujours facile ! AN nocturnes, fermeture

La Maison Musée vous donne G ] anthlRee du musee a 17h
rendez-vous pour une soirée .Y Bl (derniere entrée).

théatralisée et musicale afin de g 4
remonter le temps... Se— Arrivez en avance !

Merci de vous présenter
au point de rendez-vous
Sur inscription : 8 € / gratuit pour indiqué lors de I'inscrip-
les moins de 8 ans et titulaires de la tion au-moins 5 minutes
carte Maison Musée. - avant le créneau choisi
: pour ne pas rater/le départ

du parcours.
L'ahimation\commence

Nocturne 1900 - les métiows S ple 3 Theure: pour ces
A partir de 19h - rdv devant le musée i : ‘ 3 N NG

compté ¥
Vous rencontrerez au cours de cette soirée : o
Bugadiéres, cuisiniéres, soldats ou prisonniers. samedl

Jusqu'a rencontrer Vauban !

Bugad dats Réservations: | : - o
obalement, c'est autant les hauts personnages, Suns Office de Tourisme de ; -
Que les petites gens et leurs piquants bavardages, 26 -'ul'“et Colmars : 04.92.83.41.92 fi | LA i) .‘,
Tous dans le village, rien n'est de moindre intérét ! | Gaotume/.a, hustqiee et B
S’inscrire en ligne > ! quand les habitants d

Sur inscription : 8 € / gratuit pour les moins de 8

ans et titulaires de la carte Maison Musée.

eviennent acteurs de leur
patrimoine !

Nocturne médiévale vendredi Y]
8 aoiit

Colmars au Moyen Age, a déja des remparts,
Cela vient du conflit, avec les Savoyards.

Mais I'histoire du village est celle des habitants,
Qui ont forgé la cité, aussi bien que le temps. "
Fier pays de montagne, provencal de coeur, 4
C'est la féte médiévale, au musée quelques heures !

Animations proposées avec
le concours de nombreux
bénévoles (habitants et
commercants de Colmars et
de la vallée), de la Mairie de

Sur inscription : 10 € (comprenant une petite collation) / gratuit pour C°'e’?zres'L‘;eF';SCh‘nglc'lgor’me'
les moins de 8 ans et titulaires de la carte Maison Musée. - 4




o

Les Rendez-vous du

mewcrnedi  etiovsegue

Autour de la
De 14h30 a 17h, rdv a la forge, Grand Rue

Dans I'ancienne forge de
Colmars, venez découvrir les
étapes de fabrication d'un
couteau de cordonnier.
Démonstration de forge et
échanges autour du métier
d'artisan-coutelier avec Léo
Nonnon.

Démonstrations par Léo de La
Nate frappée (04 Colmars).

Gratuit sur inscription a I'OT de Colmars.

Autour du bais .

Découvrez les métiers et le
travail du bois a travers votre
visite de la Maison Musée ! Au
programme : jeux, pr&jection,
échanges et démonstrations.
Aprés-midi animé par des
bénévoles et artisans de Colmars.
Démonstrations du travail du bois
par Bruno de Meubile dlpin (04
Jausiers).
Tarif unique : 4 €/Gratuit - 12 ans.
Sans inscription (se présenter a I'accueil du musée,
I'animation, proposée tout au long de la visite jusqu’au
Jardin Musée, est comprise dans le prix d’entrée).

(S

(telier encres végétales
14h a 16h30, rdv devant le musée

Atelier de 2h30 autour des
encres végétales. Introduction
historique et théorique,
réalisation de plusieurs encres
végétales, application des

*, |
encres sur papier et/qQu textile,
t‘ réalisation d'une création
¥ personnelle en utilisant ces

encres.
Atelier animé par Olivia de Jeinture Vivante (04 - Val
de Chalvagne).

Tarif unique : 6 €. Sur inscriptiona 'OT de
Colmars. Possible pour les enfants accompagnés a
partir de 8 ans.

C'est un art ancestral que nous
vous proposons de découvrir a
travers cet atelier : I'art de la
fresque murale ! Les participants
auront |'occasion de s'initier aux
techniques de base : préparation
des calques servant a reporter les
motifs a peindre sur le mur,
application des calques et
peinture a la chaux aérienne et
pigments naturels...

Atelier animé par Marielle Bennefoi.

Tarif unique : 6 €. Sur inscription a I'OT de Colmars.
Possible pour les enfants accompagnés a partir de 12 ans.

Utelies vannerie

3 sessions d’1h30 : 10h, 14h & 15h30 - rdv
devant le musée

Que vous soyez débutant ou
amateur d'artisanat, si vous vous
intéressez au tressage de l'osier,
cet atelier est fait pour vous !
Vous pourrez vous initier aux
techniques vannieres et repartir
avec votre création : une
mangeoire a oiseaux. Le matériel
et les outils nécessaires sont
fournis.

Ateliers animés par Carole de Les chemins de Casier
(26 - Vacheres).

Tarif unique : 6 €. Sur inscription a I'OT de Colmars.
Possible pour les enfants accompagnés a partir de 9 ans.

Uteliex teinture sur laine

Introduction historique et
théorique a la teinture sur laine.
Réalisation d'un nuancier sur
laine en utilisant plusieurs
végétaux. Teinture de laine a
I'indigo (en bleu). Visite du jardin
d'apothicaire de la Maison Musée
pour identifier et repérer
quelques plantes tinctoriales
locales et courantes.

Atelier animé par Olivia de Jeinture Vivante (04 - Val
de Chalvagne).

Tarif unique : 6 €. Sur inscription a I'OT de Colmars.
Possible pour les enfants accompagnés a partir de 8 ans.

Sur inscription aupres
de I'OT de Colmars.

Uchetez vos billets




/0

Les forts de Colmars furent construit entre 1693 et 1695
selon les plans de l'ingénieur des fortifications de
Provence et du Dauphiné, Guy Creuzet de Richerand.

Le Fort de Savoie est un ouvrage de 50 m de long pour
25 m de large.

Construit sur la colline de Saint-Martin, emplacement
présumé du premier village de Colmars, il faisait face a
I'ancienne frontiére avec les Etats de Savoie dont
dépendait le village d’Allos entre 1388 et 1713.

Le site a été classé au titre des Monuments historiques
par arrété, en 1923.

Histoire(s)
d un fort

Acces

Depuis le village, a pied : partir du parking
face a la porte de Savoie. En haut du parking,
prendre les escaliers creusés dans la roche
(ancienne caponniéere de Savoie), ils vous
ameneront devant le fort. Possibilité de se
rapprocher en voiture par la RD 908 (il y a un
parking a gauche de la route, mais attention
car il dispose de peu de places).

Tarifs (visite sans guide)
4 € / adulte, gratuit - 12 ans.
(attention : pas de CB, chiens non autorisés)

Office de tourisme :
www.verdontourisme.com
colmarslesalpes@verdontourisme.com

Maison Musée du Haut-Verdon
www.haut-verdon-maison-musee.com
maisonmusee.hautverdon@gmail.com

L’exposition permanente
Histoirne(s ) d’un fout

Dans les salles autrefois utilisées par la garnison, vous découvrirez cette
exposition permanente dédiée a I'histoire du fort.

Vous pourrez suivre |le soldat Claude Du Puy, mascotte de |'exposition,
a la découverte du fort, de son histoire et vous laisser guider par des

LG Fort d'! Savoie anecdotes passionnantes sur les étapes de sa construction.
—F H-’”“'l” M —— Les panneaux pédagogiques et les dispositifs ludiques abordent
il différents themes qui susciteront votre curiosité.

Uttention !

Le fort accueille périodiquement

des animations festives et
culturelles : concerts, spectacles,
soirées théatre, conférences,
escape game... et peut donc
étre fermé ponctuellement
en fonction des événements
qui s’y déroulent.

Contactez le Bureau
d’information touristique
de Colmars avant de

vous déplacer:

0492 834192,

(]
Tarif (visitelibre) ¢ :
Adulte : 4 € - ' £ L’exposition propose une grande
Gratuit - 12 ans - / résentation du village a I'époque

{e Vauban, ainsi qu‘une table de jeu
(lcﬁete/z VoS /du soldat, n’hésitez pas a demander

billets en ligne : ‘ ) les pions pour y jouer !



10 panneaux explicatifs jalonnent le fort afin de vous livrer
des anecdotes passionnantes sur I'architecture classique du
fort, caractéristique des ouvrages d'époque Vauban, de la
tour ronde a la salle d'armes en passant par la guérite, la
brétéche et le magasin a poudre !

Un jeu de
découverte
estala
disposition
des
enfants.

i €n 1693, je me nends a Colmans & la téte d’une cempagnie détachée
du wégiment de Vaulbiécount et compeasée d’'une scixantaine de
saldats, afin de contribiwer a ba constuuction du fert Saint-Maxtin.
300 ans plus tard, me veici devenu ba mascatte de Cexpaosition
peunanente !

Ju peuwnias me suivie tout au long de ta découvente du foxt.

= | B i :
e i

-
i
Vet
Jmmensif cemment ?
Grace a un jeu de lasers, les :
projections monumentales
recouvrent les murs et épousent
I'architecture afin de vous faire
voyager dans le temps...

| Ot

La projection immeisive du fort

Vivez une expérience unique, laissez-vous porter au cceur de
I'histoire !

Véritable plongeon dans le passé, cette projection immersive vous
transporte dans le temps et I'espace a la découverte des moments
qui ont marqué I'histoire de Colmars.

La salle de garde devient une surface de jeux de lumieres donnant
la part belle aux paysages, aux scenes de vie, a la construction des
forts...

Une projection permanente de 20 minutes qui donne les clés de
compréhension du village fortifié et facilite sa découverte.

Une création de Dominik Barbier & Anne Van Den Steen, produit
par Fearless (2022).

Réalisé en 2022 par Fearless, financé par la
Municipalité de Colmars avec le concours de
la Région SUD, du Conseil départemental des
Alpes de Haute-Provence et du FNADT-CIMA.




MAISON
@ DE LA
TRANSHUMANCE

Transhumance & société

Cette exposition a pour ambition d'interroger I'extraordinaire capital de
connaissances, de savoir-faire, de races domestiques, de productions,

d’'espaces a protéger et de paysages, dont I'acteur principal est le berger l]ﬁ

d'ovins transhumants. Et la, dans la Région SUD Provence-Alpes-Cote i

d'Azur ou la transhumance résiste et a des chances de perdurer si elle "ih -—Tl,ﬁ

bénéficie du soutien de tous, de se questionner sur I'avenir de cette s AT E] P o )
pratique millénaire, souvent reléguée au rang de « tradition ». [iLl{hL!kg Q

TRANSHUMANCE €T SOCIETE
Exposition itinérante concue et mise a disposition par la Maison de la transhu-
mance, avec le soutien des directions de la culture de la Région SUD
Provence-Alpes-Cote d’Azur et du Département des Bouches-du-Rhone.

LAEE R
BE WL
TRANSHEMANCE

vendredis
18 juillet
ler aott
A la rencontre du capitaine Du Puy 22 aott

10h30 (RDV devant le FORT DE SAVOIE)

Profitez de cette animation historique théatralisée pour vous familiariser
avec I'histoire de la construction du Fort de Savoie, découvrir des
anecdotes sur I'histoire de Colmars et enfin vous plonger dans le
quotidien d'un capitaine de compagnie en garnison a Colmars a
I'époque de Louis XIV.

Animation en costume proposée par la Municipalité de Colmars, sur la base de
I'exposition permanente « Histoire(s) d'un fort », avec Julie & Pierre.

YAS-TU
| Hlﬁll[i]-a[:@
A Tarif:
Adulte : 6 €
Gratuit - 18 ans

Uchetez vos

billets en ligne :




VILLES " Y i | )

wsites guidées 27E 3 | L | Ry
IR o f | s - -, = I-:g:
Du S5 juillet au 31 acit esiebeletes % i 3\ N
b G

Le Fort de SW*- 10h30 (Rendez-vous K : p [ e
= g - \
o Tous les IB)E‘;A,NT le TOR\';' D: SAVCOI|E) i ¢'% : !
' ordé par le Verdon, Colmars se caractérise par son :

MERCREDIS architecture militaire surprenante, témoin de I'époque ou
matins la frontiére avec la Savoie était a deux pas. Venez découvrir
le fort de Savoie a travers une visite commentée par le
capitaine Du Puy, mascotte de |'exposition « Histoires(s)

d'un fort ».

I s’agit d’une visite commentée en cestume, ce West pas une animation.
Pensez & vaws inscrine en ligne sun e site de Verden tawriisme OU aupres : R R B Ee SR A - .
du Bureau d’infoumation tounistique de Colmars avant la visite. v ¢ e e e ' 5

Le nendez-vous est o 1030 devant le foxt ! A ~ W : : o

La tedoute de France* - 10n30 rov

devant le musée)

Avec le fort de Savoie, les acces de Colmars étaient &
protégés par une redoute de 25 m de coté destinée a la &
surveillance et occupée par des soldats de la garnison de
Colmars. La visite vous permettra d'accéder a ce site
habituellement fermé au public !

Adulte : 6 €

e Gratuit - 18 ans & titulaires

- es : H | Maison Musée.

Wosbso  Le centre Aistorique* | omgat il R
3 juille 10h30 (RDV devant le musée) i Sur inscription aupres de

i 19 juillet 16 aoat Pour découvrir I'histoire et le patrimoine de fOTide Colliat l}“\ T And for our english

% 26 juillet 23 aoit Colmars a travers ses ruelles, ses places et ses 54 (chetez vos billets en ﬁ speakers s guidedours
» 30 aoiit monuments principaux. i i ligne : of the following sites are
1 ; available on demand
(for at least 4 people) :
Colmars’ historic center
and the fort of Savoy.

La Jaison Musée* - 10n . o Les JEUDIS :

(RDV devant le musée) . 10 juillet

La Maison Musée est un dédale de salles et de : 17 juillet
couloirs ! Afin de s'y retrouver, pourquoi ne pas i 31 juillet
suivre une visite commentée ? Une visite dédiée aux o

collections et a I'architecture a travers la maison et 1 14 aoit
le chemin de ronde. : - 28 aoiit

- Mercredi (l)iem 'COlmars - 16h (RDV devant l’église)

6 aoiit Découverte de I'histoire et du patrimoine de Villars en compagnie
de Pierre Bonnet. GRATUIT




Les visites thématiques

‘UW a Colmaxrs sous Louis XIV - 10h30

La Maison Musée propose une visite avec le sympathique « la Boula », soldat du
régiment de Vaubécourt, venu avec toute sa compagnie tenir garnison a Colmars
sous le commandement du capitaine Du Puy. Notre soldat vous parlera de la vie du
village au temps de Vauban !

. Découverte des collections . Visite en costume . Lecture de paysages

samedi 7 juin

L’eUl... - 10n30 Y

Colmars est un village situé a la confluence du Verdon et de la Lance. L'eau est
indissociable de la vie : consommation, hygiéne, force motrice... Les Colmarsiens ont
développé des trésors d'imagination pour la canaliser afin de servir ses besoins et
méme pour la défense du Royaume de France ! Colmars est aussi marquée de crues
dévastatrices, dont la derniére a marqué les esprits, en 1994.

. . IFPR T

Jnesons d’églises- 10n3o o0

Balade a travers le patrimoine religieux de Colmars. De I'église primitive de la colline
Saint-Martin jusqu’aux chapelles fondées par les confréries de Pénitents, en passant
par I'église paroissiale, partez a la découverte de l'architecture et du mobilier
religieux du village.

Colmars au -10h/11h30/14h

A l'occasion de la 29e édition de la Féte médiévale de Colmars, nous vous propo-
sons une visite musicale dédiée a I'histoire et au patrimoine de Colmars au Moyen
Age a travers une partie du musée et du chemin de ronde.

OYEZ ! La visite, contée par Julie et Pierre, sera énoncée intégralement en vers. C'est la féte
médiévale, au musée quelques heures !

samedi 9 &
dimanche 10
aout o

Autour des iticati - 10h30

Le village a conservé sa trame urbaine et paysagere. Les plans réalisés par les
ingénieurs militaires dés 1690 nous permettent d'identifier de nombreux éléments
encore en place : les ilots de maisons intra-muros, les champs et jardins aux pieds
des fortifications, les chemins et les sentiers, jusqu’au réseau de canaux d'amenée
d'eau lié aux douves. Cette visite/balade vous invitera a la lecture de paysages, sur
les traces des hommes qui 'ont faconné.

jeudi 21 aoat

Tarif :
Adulte : 6 €

Gratuit - 18 ans & titulaires de
la carte Maison Musée.

Sur inscription aupres de
|'Office de Tourisme de Colmars.

(chetez vos billets en

‘ Lectured'archives

4€

Adulte

de la carte Maison Musée.
/- Sur inscription 3 |'Office

Jeudi 31
juillet

Jeudi 21 aoiit

de Tourisme.

Colmarsen 1700- 1on

Colmars n'est pas qu'une place fortifiée. C'est aussi un village marqué par de
nombreuses histoires, et bercé d'autant de légendes et de coutumes, transmises
par écrit ou par oral. Nous vous proposons d'en découvrir quelques extraits choisis,
concentrés autour de I'année 1700, dans lesquels vous ne manquerez pas de
retrouver les éléments du patrimoine du village. Tout ceci ponctué par de courts
extraits musicaux d'époque baroque.

Cuimes et délits - 1on

Querelles, dénonciations, agressions, empoisonnements, bagarres et injures... Pas
de grandes affaires, mais combien de « sales affaires » ! Autant de faits consignés
par les juridictions successives, comme de précieux témoignages de la vie des
habitants de la vallée. Lectures d'archives ponctuées de divers extraits musicaux.

®



Découvrir en s’ amusant

A la découverte de

- dés7ans
Un jeu pour s'initier aux
patrimoines naturel et culturel de
Colmars, le tout en famille !

Disponible auprés du Bureau d'information
touristique de Colmars. Giratuit.

Cherche et trouve de
la Maison Musée -
dés 3 ans

Chasse a l'objet a la Maison
Musée, de facile a introuvable !

Disponible a I'accueil de la Maison Musée.
.
Gratuit (entrée Maison Musée payante

a partir de 12 ans).

Ala decouverte dela

A la découverte du
de S M -des7

aucie - dés 7 ans Maisen
ans

Jeu a travers les 1 000m? de la
Maison Musée, mots fléchés et
énigme a résoudre !

A travers les panneaux et les
explications du soldat Du Puy, tente
de découvrir cet événement
marquant de Colmars, a l'origine de

la construction des forts ! Disponible a I'accueil de la Maison Musée.

wry'\

wJey

Gratuit (entrée Maison Musée payante
a partir de 12 ans).

Disponible a l'accueil du fort de Savoie.
Gratuit (entrée du fort payante  partir de
12 ans).

h Le jeu du soldat

Mettez-vous dans la peau d'un soldat et vivez son quotidien pour tenter
d'atteindre la case "arrivée" ! Lorsqu'on est en garnison a Colmars, la vie n'est pas
toujours facile... Parviendrez-vous a éviter les piéges qui vous attendent ?

Tarif: 12 €

« Histeire des fortifications de Colmars », format BD

Colmars est une cité fortifiée depuis la fin du 14eme siecle, ou se cotoient les habitants
et les soldats en garnison. A I'époque de Vauban, les projets de réaménagement se
succedent et les forts sont construits, pour faire de ce petit village de montagne une
place fortifiée incontournable du paysage militaire des Alpes francaises.

2022, 48 pages, textes : Julie Emeric, illustrations : Alexandre David & mise en page : Rémi Nigri (Creat-in).
Edité par la Municipalité de Colmars, en partenariat avec la Maison Musée du Haut-Verdon.

Tarif: 15 €

Les liviets du musée

La Maison Musée édite de petites publications bimensuelles touchant a I'histoire
et au patrimoine de la haute vallée du Verdon.

Tarif : 3 €/ I’unité, 30 € I'abonnement (comprenant I'adhésion a |'Association Maison Musée)

Le jeu de 7 familles des collections du musée

Un jeu dédié aux collections de la Maison Musée.
Tarif : 7 €

B aoitt 1672
La catastrophe

La carte Maison Musée

Tarif : 30 € par an et par personne

Pourquoi avoir la caxte ?

-» Entrée gratuite a la Maison
Musée et a toutes les visites et
animations du musée, pour l'année
en cours.

-» 6 numeéros des livrets du musée,
envoyés dans votre boite a lettres.

-» Soutien aux actions menées par
|'association Maison Musée !



La Maisen
Musée fait
son cinéma !

Plongez dans I’histoire avec la

web série « Calmars 1700 » !

Une série tournée au coceur du village

Colmars et la Maison Musée du Haut-Verdon accueillent
depuis 2022 le tournage d'une série historique et humo-
ristique sur mesure : Colmarns 1700, réalisée par
I'association Les Déviants Studio diffusée sur YouTube et
dont 3 épisodes sont projetés dans la petite salle de

cinéma du musée, au pied du clocher. LMM]J VSD
Micsns , o< = o<

Quand I'Histoire rencontre I'humour 2e - 1 2 3 4 5 6 2

Sile ton de la série se veut humoristique, il n'en reste pas T =] Y

moins qu'un des objectifs visés est de populariser des ‘ ﬂ 7 9 10 11 12 13

faits historiques réels tels que les différentes étapes de la =

construction des forts et des ingénieurs qui ont contri- =14 15 16 17 18 19 20

bués a la révision du systéme défensif de Colmars, la

venue de Vauban et ses projets pour la ville, ou encore le 21 22 23 24 25 26 27

quotidien de soldats de la garnison en 1700 aux cOtés
des habitant(e)s. Autre objectif : montrer a I'écran les
cadres majestueux et enchanteurs de notre village, la = .
richesse des collections de la Maison Musée ainsi que la & v B A 5 4 5 6 7 8 9 10
profusion des savoir-faire locaux, en particulier celui de = W : e, \ suB 0011672 <)
' L

I'artisan-costumiére Christelle Bourrassier (L'Atelier de 11 12 13 14 15 16 17

Nais) qui a confectionné une grande partie des costumes
apparaissant dans la série. 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

28 29 30 31|l 2 3

Un projet local ambitieux !
Derriére la caméra, c'est Les Déviants Studio, une équipe

passionnée qui s'est entourée d'artisans, d'historiens 1 2 3 4 5 6 7 E 1 2 3 4 5 6 7
et de bénévoles du territoire pour reconstituer 7]
la vie de Colmars au Grand Siecle. 8 9 10 11 12 13 14 g 9 10 11 12 13 14

Envie de découvrir la série ? 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21
Scannez ce QR Code pour rejoindre l'aventure sur
YouTube : 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28

Un savant mélange entre 29 30| - - - - =

i faits historiques et fiction,

Tarifs

4 €/ personne

Horaires (derniére entrée 1 heure avant)
14h-17h30 [ 14h-18h30
14h-18h Fermé

P 1 Médiévales : 15h30-20h

I‘.j,. ~Z-‘¢F ¥

o é porté par I’énergie locale !

a=r,

3 € Passeport des musées
(uniguement a la Maison Musée)

Gratuit - 12 ans et abonnés @



lundi 7 juillet
mercredi 9 juillet
jeudi 10 juillet
samedi 12 juillet
lundi 14 juillet
mercredi 16 juillet

jeudi 17 juillet
vendredi 18 juillet
samedi 19 juillet
lundi 21 juillet
mercredi 23 juillet

jeudi 24 juillet
samedi 26 juillet

lundi 28 juillet
mercredi 30 juillet

jeudi 31juillet

vendredi 1er aoGt
samedi 2 aolt

lundi 4 aoat
mercredi 6 aolt

jeudi 7 aolt
vendredi 8 aolt
samedi 9 aout
dimanche 10 aodt
lundi 11 aoat
mercredi 13 aolt

jeudi 14 aot
samedi 16 aoGt

lundi 18 aoat
mercredi 20 aolt

jeudi 21 aoGt

vendredi 22 aoat
samedi 23 aoat

lundi 25 aolt
mercredi 27 aolt

jeudi 28 aot
samedi 30 aolt

ES DE HAUTE
P OVENCE

ﬂz‘w K)‘ /;‘w

Visite guidée
Visite en costume
Visite guidée
Visite guidée
Visite guidée
Visite en costume
Démonstration
Visite guidée
Exposition vivante
Visite guidée
Visite guidée
Visite en costume
Animation

Visite thématique
Visite guidée
Nocturne 1900
Visite guidee
Visite en costume
Atelier

Visite guidée
Lecture-concert

Exposition vivante
Visite guidée
Lectures-concert
Visite guidée

Visite en costume
Atelier

Visite thématique
Nocturne médiévale
Visites thématiques
Visites thématiques
Visite guidée

Visite en costume
Démonstration
Visite guidée

Visite guidée
Nocturne 1700
Visite guidee

Visite en costume
Atelier

Visite thématique
Lectures-concert
Exposition vivante
Visite guidée
Lectures-concert
Visite guidée

Visite en costume
Atelier

Visite guidée

Visite guidée

Gratuit

Redoute de France - PAGE 16
Fortde Savoie avec le capitaine Du Puy - PAGE 16
Maison Musée & chemin de ronde - PAGE 16
Centre historique - PAGE 16

Redoute de France - PAGE 16

Fort de Savoie avec le capitaine Du Puy - PAGE 16
Le métier d’artisan forgeron-coutelier - PAGE 8
Maison Musée & chemin de ronde - PAGE 16
Alarencontre de capitaine Du Puy - PAGE 15
Centre historique - PAGE 16

Redoute de France - PAGE 16

Fortde Savoie avec le capitaine Du Puy - PAGE 16
Autour des vieux métiers - PAGE 8

L'eau... - PAGE 18

Centre historique - PAGE 16

Soirée théatre/musique au musée - PAGE 6
Redoute de France - PAGE 16

Fortde Savoie avec le capitaine Du Puy - PAGE 16
Encres végétales - PAGE 8

Maison Musée & chemin de ronde - PAGE 16
Colmars en 1700 - PAGE 19

Alarencontre de capitaine Du Puy - PAGE 15
Centre historique - PAGE 16

Crimes et délits, lectures d’archives & musique - PAGE 19
Redoute de France - PAGE 16

Fortde Savoie avec le capitaine Du Puy - PAGE 16

Initiation & la fresque murale - PAGE 8

Trésors d'églises - PAGE 18

Soirée théatralisée au musée - PAGE 6

Colmars au Moyen Age, visite en vers eten musique - PAGE 18
Colmars au Moyen Age, visite en vers eten musique - PAGE 18
Redoute de France - PAGE 16 E
Fortde Savoie avec le capitaine Du Puy - PAGE 16
Le métier d’artisan forgeron-coutelier - PAGE8
Maison Musée & chemin de ronde - PAGE 16
Centre historique - PAGE 16

Soirée théatre/musique au musée - PAGE 6
Redoute de France - PAGE 16

Fort de Savoie avec le capitaine Du Puy - PAGE 16
Initiation a la vannerie - PAGE 8

Autour des fortifications - PAGE 18

Crimes & délits en haute vallée du Verdon - PAGE 19
Alarencontre de capitaine Du Puy - PAGE 15

Centre historique - PAGE 16

Colmars en 1700, lectures d’archives & musique - PAGE 19
Redoute de France - PAGE 16

Fort de Savoie avec le capitaine Du Puy - PAGE 16
Teinture sur laine - PAGE 8

Maison Musée & chemin de ronde - PAGE 16
Centre historique - PAGE 16
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